1 Infographistes 3D débutants

» Pratfique courante de I'environnement
Windows

s Niveau correct sur les logiciels 3D
Studio Max & Photoshop

. Autodesk 3D Studio Max 2012
s Adobe Photoshop CS5

y» Customisation de l'interface de travail

1 Utilisation et mise en place de scripts et plugins
y Centre de Formation Visimmo 3D,
Paris 75015

1+ Modélisation polygonale avancée

s 9 Jours dispensés en frois modules de
trois jours
1 Création de matériaux avancé ( composite, ... )
s Multi-map channels

» Unwrap avanceé ( organigue / hon organique )
» 580 € HT / Jour / Personne

1 Curve editor, dope sheet

y Confroleurs et contfraintes
» Animation IK

1 Biped, motion capture

1 Mental ray, matériaux et lumieres

» Mental ray, global illumination et final gather

» Options équivalentes { V-Ray, ...)

i Utilisation des passes de rendu ( Render elements))

1 Gestion d'un pipeline de rendu en réseau ( backburner )
) Linear workflow { LWF)
1y Formats 16 bits et 32 bits ( TIF, HDR, EXR, ...)
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